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MARATON DE INNOVACION EN NARRATIVAS DIGITALES

Objetivo General
Fomentar el trabajo colaborativo interdisciplinario y el desarrollo tecnolégico mediante un
espacio de co-creacion intensiva (Hackatén), para la estructuracién de soluciones basadas
en Narrativas Digitales que respondan a necesidades o problematicas especificas del
entorno a nivel territorial o regional en Colombia.
Objetivos Especificos

1. Promover la articulacion de los estamentos Unadistas, de diferentes areas de

conocimiento en equipos interdisciplinarios orientados a la resolucion rapida y

creativa de problemas reales.

2. Fortalecer las competencias estratégicas y comunicativas de los participantes, a

través del desarrollo de narrativas digitales con alto impacto social.

3. Impulsar la integracion y visibilizacion del talento unadista en el ecosistema
institucional, fomentando la creacion de propuestas viables que aporten al desarrollo

de las regiones.

Propoésito
Promover la integracion al ecosistema de innovacion Unadista y territorial, dinamizando el
trabajo en equipo y generando escenarios de ideacion acelerada para equipos que busquen

transformar realidades locales a través del poder de las narrativas digitales y la tecnologia.
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Principios Orientadores

La disciplina Maratdon de Innovacion en Narrativas Digitales se regira por los siguientes

principios:

1.

Transparencia: Los procesos de convocatoria, evaluacidon y seleccién se

desarrollaran con criterios claros.

2. Equidad: Todos los equipos participantes tendran igualdad de condiciones en
tiempos de intervencioén, evaluacion y acceso a informacion.

3. Mérito: Los resultados estaran determinados exclusivamente por el desempefio, la
calidad de la propuesta y el cumplimiento de los criterios de seleccion y las rubricas
de evaluacion.

4. Innovacién y pertinencia: Se promoveran propuestas con impacto territorial y
capacidad de transformacion social.

5. Sana competencia: El desarrollo de la modalidad se fundamentara en el respeto,
la ética, el reconocimiento del esfuerzo y el potencial innovador.

Actores

La disciplina Maratén de Innovacion en Narrativas Digitales estara bajo la coordinacion y

seguim

iento de la linea de Emprendimiento Solidario y Productividad Innovadora del

Sistema de Bienestar Integral Unadista (VISAE), en articulacion con la Vicerrectoria de

Innovacion y Emprendimiento (VIEM) y la Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e

Ingenieria (ECBTI).
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Disciplina Maratéon de Innovacién en Narrativas Digitales

Formato competitivo: Hackaton

El formato Hackaton es una competencia de co-creacion intensiva en la cual equipos
interdisciplinarios trabajan de manera colaborativa durante un periodo de tiempo continuo
(aproximadamente 4 dias) para desarrollar una solucién innovadora a un reto especifico.
La tematica o problematica central sera estrictamente confidencial y solo sera revelada a
los participantes el primer dia de la competencia. El resultado final debe ser socializado

mediante un Pitch de maximo tres (3) minutos ante un jurado evaluador.

¢Qué son las Narrativas Digitales?

Las narrativas digitales (o Digital Storytelling) consisten en el arte de contar historias y
transmitir mensajes persuasivos utilizando herramientas y plataformas digitales. Combinan
elementos multimedia como texto, imagenes, audio, video e interactividad para conectar
con la audiencia, visibilizar problematicas y proponer soluciones de manera inmersiva.
Durante la Hackatén, los equipos podran proponer y desarrollar (a nivel de prototipo o
producto minimo viable) diferentes tipos de narrativas. A continuacién, se presentan

algunos ejemplos:

Universidad Nacional Abierta y a Distancia UNAD

Vicerrectoria de Servicios a Aspirantes, Estudiantes y Egresados - VISAE
Calle 53 sede administrativa

Direccion Calle 53 N. 14-39 Bogota D.C. @

F-2-2-5

3-05-02-2021 % oses @ SGS




o o
eee
Universidad Nacional

ACREDITADA
<} EN'ALTA CALIDAD -

Tabla 1. Tipos de productos en Narrativas Digitales

TIPO DE PRODUCTO

DESCRIPCION

Audiovisual /
Cortometraje

\Videos cortos, mini-documentales o animaciones disefiadas para redes
sociales o plataformas de video, que expliquen el problema y la solucién.

Videojuegos /
Juegos Serios
(Serious Games)

Prototipos de juegos interactivos disefiados con un propdsito educativo
o0 de concientizacion, donde las decisiones del jugador influyen en el
desarrollo de la historia y muestran las consecuencias de la
problematica.

Realidad Virtual (VR)
| Entornos
Inmersivos

Prototipos de experiencias 360° o mundos virtuales interactivos donde
el usuario puede explorar en primera persona los retos territoriales o los
beneficios de la soluciéon propuesta.

Realidad Aumentada
(AR) / Filtros

Filtros interactivos para redes sociales o experiencias de AR que
superpongan elementos digitales en el mundo fisico para visualizar el
problema en el propio entorno del usuario.

Prototipo de App /
Web Interactiva

Maquetas navegables (mockups), paginas de destino (landing pages) o
prototipos de aplicaciones maoviles donde el usuario descubre la historia
al interactuar.

Reportaje Interactivo
| Scrollytelling

Paginas web inmersivas que combinan texto, visualizacion de datos
(infografias interactivas), animaciones y multimedia que se activan a
medida que el usuario hace scroll hacia abajo.

Podcast / Serie

Piezas de audio narrativas (ficcion o no ficcidn), entrevistas
estructuradas o paisajes sonoros inmersivos que inviten a la reflexion y

Sonora .
la accién.
Coémic Web / . - .
lustracion Historias graficas adaptadas para lectura en pantallas (formato vertical
- o carrusel) que ilustren el impacto del reto planteado.
Secuencial
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TIPO DE PRODUCTO DESCRIPCION
Campaiia Una historia unificada que se despliega a través de multiples canales (gj.
pana un hilo en redes, un video corto y un sitio web), donde cada plataforma
Transmedia ) g
aporta una pieza unica al relato global.
Alcance

La Hackatén tiene caracter formativo, pedagdgico y de sana competencia, orientado a:

1. Fomentar la resolucién agil de problemas bajo presion y el trabajo colaborativo.

2. Fortalecer competencias comunicativas y estratégicas mediante el formato Pitch.

3. Generar soluciones creativas a través de la estructuraciéon de narrativas digitales.

Fases de la Competencia
El desarrollo de la competencia comprendera dos (2) fases: zonal y nacional.
Nota: Para esta modalidad no se contempla fase local.

Tabla 2. Fases de la competencia

Fase Zonal Fase Nacional

Virtual. A través de las | presencial. El evento se llevara a
plataformas o herramientas de

comunicaciéon  sincronica y
Locacion asincrénica (Microsoft Teams, | lineamientos del equipo organizador.
Zoom, aulas virtuales, entre | | os equipos ganadores de cada zona
otras) disponibles a nivel
institucional.

. Aproximadamente 4  dias . . .
Duracién . Aproximadamente 2 dias continuos.
continuos.

cabo en la zona sur, conforme a los

tendran la posibilidad de movilizarse.
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Fase Zonal Fase Nacional

. . . Un (1) equipo ganador por zona.
Equipos inscritos y aprobados .
Participantes Para un maximo de 8 proyectos

a nivel zonal. N _ _
compitiendo a nivel nacional.

Requisitos de Participaciéon
Para participar en la disciplina Maratéon de Innovacién en Narrativas Digitales, los
participantes deberan:

1. Conformar equipos de minimo tres (3) y maximo cinco (5) personas.

2. Garantizar la interdisciplinariedad del equipo (los integrantes deben pertenecer a

diferentes areas de conocimiento/programas académicos de la UNAD).
3. Asignar un nombre representativo y un logo oficial al equipo.

4. Contar con la disponibilidad de tiempo requerida para participar en los cuatro (4)

dias de inmersion durante la fase zonal y los dos (2) dias de la fase nacional.

Proceso de Convocatoria y Selecciéon
El comité organizador de la disciplina desarrollara las siguientes actividades:

1. Difusién de las Segundas Olimpiadas Unadistas y reglamentos de participacion.

2. Convocatoria de inscripcion - registro de equipos (formulario con datos de los

integrantes, areas de conocimiento, nombre y logo del equipo).
3. Validacién de registros resultado de la convocatoria.

4. Seleccion de los equipos admitidos.
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5. Comunicacién a los equipos por "circular de comunicacion" que cumplen con los

requisitos para el inicio de la competencia.

Criterios de Seleccién (Fase de Inscripcion)
El equipo debera cumplir con la totalidad de los criterios para ser admitido en la Hackaton.

Tabla 3. Criterios de seleccion

. NO
CRITERIO DESCRIPCION CUMPLE CUMPLE
El equipo esta conformado por
estudiantes de minimo dos (2)
programas académicos o perfiles
diferentes.

El equipo presenta un nombre inédito y
un logo que los identifica.

El equipo cuenta con un minimo de tres
(3 y un maximo de cinco (5)
integrantes.

Interdisciplinariedad

Identidad del equipo

Conformacion
numeérica

Formato, organizacién y estructura de la competencia
1. Lanzamiento del Reto (Dia 1): Al iniciar la fase zonal, el comité organizador

revelara de manera oficial la tematica oculta que los equipos deberan resolver.

2. Desarrollo (Hackaton): Los equipos tendran aproximadamente 4 dias continuos

para conceptualizar, disefiar y prototipar su narrativa digital.

3. Cierre y Pitch: Al finalizar el tiempo limite, cada equipo debera socializar su
producto mediante un Pitch de maximo tres (3) minutos. No habra tiempo de réplica

a menos que el jurado lo solicite para aclaraciones.
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4. La evaluacion sera realizada por los jurados evaluadores, quienes, dependiendo del
numero de productos, presentaran los resultados después de la fase zonal, en un

término maximo de 8 dias.

Procedimiento en caso de empate
En caso de empate en el puntaje total entre dos (2) equipos, se procedera de la siguiente
manera:

1. Se realizara revisidon comparativa de los puntajes finales obtenidos en cada criterio
de la rubrica correspondiente. Se priorizara el equipo con mayor numero de criterios
calificados con la puntuacion maxima (5 puntos). De persistir el empate, se
compararan sucesivamente las calificaciones en orden descendente hasta

establecer diferencia.

2. Si no se identifica diferencia, los jurados formularan una (1) pregunta adicional
relacionada con el impacto de la narrativa propuesta. Cada equipo contara con un

(1) minuto para responder.
3. Finalizadas las intervenciones, los jurados deliberaran y definiran el equipo ganador.

4. La decision sera comunicada posterior a la evaluacion por parte de los jurados y

tendra caracter definitivo.

Desarrollo por Fase
La disciplina desarrollara los espacios de acuerdo con el alcance, el objetivo y la dinamica

contemplada para cada fase.
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Previo al desarrollo de la fase zonal, se realizaran unos entrenamientos virtuales orientados
a planificacién y disefio multimedia (preproduccion) y la construccidn del pitch requerido en
la presentacion de la narrativa digital.

Tabla 4. Descripcién del desarrollo por fase

Fase Zonal (Virtual) Fase Nacional (Presencial)

Apertura: Revelacion del reto.
Preparacién: Tiempo asignado para

refinar el prototipo y la presentacion.
Desarrollo: 4 dias de trabajo colaborativo virtual

a través de plataformas y herramientas de
Desarrollo: Exhibicion de la solucién
comunicacion sincrénica y asincroénica
y Pitch final ante el jurado nacional.
dispuestas por la universidad.

Cierre: Premiacion institucional a los
Cierre: Presentacion de la narrativa digital en un
equipos ganadores.
Pitch de 3 minutos.

Evaluacion y Rubricas

En cada fase se aplicara una (1) rubrica de evaluacion con escala de uno (1) a cinco (5)
puntos por criterio. Puntaje maximo por fase: veinte (20) puntos.

Fase Zonal

El objetivo de esta rubrica es evaluar la agilidad en la ideacion, la creatividad de la propuesta
y la capacidad de estructurar un prototipo inicial (Producto Minimo Viable - PMV) en

respuesta al reto sorpresa.
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Tabla 5. Rubrica de evaluacion Fase Zonal

ITEM DE 4
EVALUACION DESCRIPCION PUNTAJE
Ali ‘s La narrativa propuesta responde de manera directa y
ineacién con el . b .
Reto (Pertinencia) efectlvg ~a la problem.atllc.a u oportunl'dad de 1-5
sostenibilidad revelada al inicio de la Hackaton.
Creatividad e | La idea base de la narrativa es original, disruptiva y
Innovacion del | propone una forma no convencional de abordar el 1-5
Concepto problema utilizando herramientas digitales.
Prototipo Inicial y Se presenta un concepto claro, un guién grafico
(storyboard) o un prototipo funcional basico que 1-5

Claridad o ) . g .
permite visualizar como sera el producto final.

La presentacién es fluida, persuasiva, respeta el
tiempo limite y evidencia la integracion de las 1-5
diferentes disciplinas de los miembros del equipo.

Trabajo en Equipo
y Pitch (3 min)

Fase Nacional
El objetivo de esta rubrica es evaluar la madurez del proyecto, la calidad final de la narrativa
digital, la viabilidad de implementacién en el mundo real y el impacto territorial.

Tabla 6. Rubrica de evaluacion Fase Nacional

ITEM DE .

EVALUACION DESCRIPCION PUNTAJE
Impacto La solucion demuestra tener un potencial de impacto
Territorial y | real, medible y escalable para las regiones o territorios 1-5
Escalabilidad frente a la problematica de sostenibilidad.

Calidad y | El prototipo o producto digital esta altamente refinado,
Ejecucion de la | es inmersivo, estéticamente atractivo y genera una 1-5
Narrativa fuerte conexion emocional/reflexiva con la audiencia.
El proyecto no solo es una buena idea, sino que
Viabilidad de | presenta coherencia técnica, es realizable en el 1-5
Implementaciéon contexto real y propone un modelo basico para
sostenerse en el tiempo.
L. . Se evidencia una mejora significativa del proyecto
Evolucién y Pitch . .
. - respecto a la fase zonal. El Pitch es impecable, seguro 1-5
Final (3 min) . o
y el equipo demuestra dominio total del tema.
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Dispos

iciones Finales

1. Lainscripcién en la modalidad implica la aceptacion total del presente documento.

2. Las situaciones no previstas seran resueltas por el comité organizador.

3. EI Comité Organizador podra realizar ajustes logisticos cuando las condiciones lo
requieran.

4. Los participantes autorizan el uso institucional de imagen y material audiovisual
generado durante el evento para fines académicos y de divulgacion.

5. Se deberan cumplir adicionalmente los requisitos generales establecidos para la
participacién de las segundas Olimpiadas Unadistas.

Fundamento

El presente documento se sustenta en:

1.

El Estatuto de Bienestar Institucional de la Universidad Nacional Abierta y a

Distancia.

La politica de Innovacion y Emprendimiento de la Universidad Nacional Abierta y a

Distancia.
El Plan de Desarrollo Docenal 2023-2034 UNAD 5.0 Mas UNAD, mas Equidad.

Las disposiciones internas que regulan la organizacién y desarrollo de eventos de

caracter institucional.
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